· 오딜의 애완 와이번 찾기
· 진행 장소 : 스테이지 2, 3, 리리스 타워
· 내용
· 메인 퀘스트에서 오딜을 만난 뒤 퀘스트 수행 가능
· 오딜의 사무소 안에 새끼 와이번이 한 마리 있고 오딜이 시무룩한 표정으로 와이번을 보고 있음
· 플레이어가 뭐하고 있는지 물어보면 사무소에 들어온 의뢰가 자신의 애완 와이번 5마리가 사라졌다면서 찾아 달라는 것임을 알려준다
· 자신이 꿈꾸던 것과 달리 이런 잡일만 들어온다고 투덜거리며 잠시 생각하던 오딜은 플레이어가 이 의뢰를 해결하면 보수를 전부 줄테니 자기 대신 의뢰를 완수해달라고 한다
· 2스테이지에 2마리, 3스테이지에 1마리, 리리스 타워에 1마리의 와이번이 숨어 있음
· 와이번 위치
· 2스테이지
· 초록 와이번 : (-20, 0, -75) - 편의점 입장 뒤 계단으로 올라가서 길 끝의 옥상에서 왼쪽으로 떨어짐
· 파란 와이번 : (28, 0, -56) - 맵 우측 상단에서 아래로 죽 내려오면 있음
· 3스테이지
· 노란 와이번 : (-30, 0, 10) - 쓰레기장 미로 내부
· 보라 와이번 : (45, 0, -31) - 지하도 통해서 입장 가능
· 리리스 타워 스테이지
· 빨간 와이번 : (112, 0, 35.5) - 노숙자에게 편의점의 소일렌트 레드 사주고 지하도로 내려가서 맨 오른쪽에 있음
· 모두 찾아서 3스테이지 허름한 골목길 구석 집 앞의 할머니에게 전달하면 의뢰 완료
· 할머니는 고맙다면서 어딘가 미심쩍은 표정으로 와이번들을 데리고 가고 와이번들은 벌벌 떨면서 마지못해 들어간다
· 플레이어가 집에 들어가면 할머니가 순찰 중, 걸리지 않고 지하 창고까지 내려가면 우리에 갇힌 와이번들과 물이 끓고 있는 솥이 있다
· 놀란 플레이어 뒤에서 나타나는 할머니가 플레이어를 공격하려 할 때 오딜이 나타나서 할머니를 때려눕힌다
· 할머니는 경찰들에 끌려가고, 오딜은 플레이어에게 의뢰인이 미심쩍어 뒷조사를 해보니 애완용 와이번을 불법으로 요리해서 파는 범법자였다고 한다
· 우리에서 풀려난 와이번들을 보고 어떻게 할 지 고민하던 오딜은 어쩔 수 없이 해결사 사무소에 그들을 데려오기로 하며 퀘스트 종료

· 라이트닝 카운터 피자 배달
· 진행 장소 : 스테이지 2
· 내용
· 퀘스트 진행도와 무관하게 라나는 2스테이지에서 피자 상자를 들고 배달하고 있음, 대화나 상호 작용은 불가능
· 스테이지 2 하단에 있는 공중전화에서 피자 배달을 시키면 번개처럼 빠르게 가겠다는 말과 함께 라이트닝 카운터가 바로 달려온다
· 라이트닝 카운터는 누구보다 빠른 자신이 가장 잘 할 수 있는 일을 찾았다며 즐거워하고, 플레이어에게 이번에는 단순한 달리기 배틀이 아닌 피자 배달 배틀을 하자고 제안한다
· 플레이어가 수락하면 피자 배달 미니게임 시작
· 미니게임을 진행하는 장소는 메인 루트가 아닌 미니게임 전용 맵
· 플레이어는 피자 박스를 머리에 이고 다니면서 마커가 찍힌 장소로 이동해야 한다
· 배달 장소는 5곳이며 순서 상관 없이 5곳에 전부 배달을 완료해야 함
· 마커가 찍힌 장소에 도착하면 기다리고 있는 주문자에게 피자 박스를 던지고 주문자가 기뻐하면서 플레이어 +1점
· 라이트닝 카운터 역시 미니게임 맵에서 피자 배달을 진행하며 플레이어와 다른 위치의 5곳에 피자를 배달함, 정해진 동선대로 움직임
· 먼저 5번의 배달을 완료한 사람이 발생하면 컨트롤 멈추고 승리자에게 카메라 포커스 가서 success 애니메이션으로 방방 뛰는 것 보여줌
· 플레이어가 승리하면 라이트닝 카운터가 스타피스 주고 다시 배달하러 달려가면서 퀘스트 완료
· 배경이 도시라서 사용할 수 있는 장애물이 제한적임
· 가시 블록
· 점프대
· 가속 타일
· 추가 장애물 아이디어
· 출근하는 비즈니스맨 행렬
· 불법 주차 차량
· 시위대
· UI 추가
· 미니게임 중에 화면 상단에 활성화되는 배달 정도 표시 UI
· [image: ]
· 화면 상단에 플레이어와 라이트닝 카운터의 초상화, 점수 바, 이름, VS 문구가 적혀 있는 세로로 긴 UI
· 위 시안은 들어가야 하는 요소들만 표시한 것
· 점수 바 색깔은 플레이어 초록색, 라나 빨간색
· 화면 상단의 PartyState, Navigation Bar 고려해서 위치 결정되어야 함, 너무 게임 화면을 가려도 곤란 (Party State 같은 경우는 인게임에서 비활성화 가능)
· 다 있는 버전
· [image: ]

· 최고의 범죄자가 되자
· 진행 장소 : 스테이지 2
· 내용
· 2스테이지 경찰서 앞에 마피아 복장을 어설프게 따라 입은 마계 소년이 서 있음
· 말 걸면 어제 TV 방송에서 범죄 조직과 경찰이 한바탕 싸우는 영화를 봤다며 TV에 나온 것처럼 멋진 범죄자를 자신 눈 앞에서 직접 보고 싶다고 한다
· 이후 현상 수배 단계에 따라 소년의 반응과 보상이 추가된다
· 현상 수배 1단계 : 시시하다고 비웃는 소년
· 현상 수배 2단계 : 범죄자처럼 보이긴 하지만 그 정도로는 어림도 없다고 한다
· 현상 수배 3단계 : 제법 멋있는 범죄자가 된 것 같다며 1단계 보상을 준다
· 현상 수배 4단계 : TV에 나온 멋진 범죄자를 실제로 볼 수 있다니...라며 감격하는 소년, 2단계 보상을 준다
· 현상 수배 5단계 : 플레이어를 보며 당황하는 소년, 무슨 짓을 한 거냐며 두려워하다가 도망친다, 소년이 도망친 자리에서 3단계 보상 획득
· 5단계 보상까지 획득하면 소년은 경찰서 구석에 웅크린 채 덜덜 떨고 있으며 범죄자 같은 건 보고 싶지 않다고 한다
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