· 섹션 12
· 도입부 대본
· 리리스와 기타 생존자들 세이프 하우스 중앙 방에 모여서 걱정스런 표정으로 얘기 중
· 생존자 1 : 언제까지 여기서 이렇게 두려움에 떨며 있어야 하는 거야…?
· 생존자 2 : 가디언 행세하는 그 녀석이 떠난 지도 벌써 3시간이 넘었어.
· 생존자 3 : 설마, 무슨 일이 생긴 건…
· 생존자 4 : 우리들을 버리고 혼자 도망친 건 아니겠지?
· 공주 : 아니야, 그럴 리가 없어!
· 공주 : 비록 진짜 가디언이 아니라고 해도...그/그녀는 내가 아는 가디언보다 더 진짜 같았단 말야.
· 공주 : 가디언이 나를...우리들을 버릴 리가 없어!
· 리리스 : (찡그리며) 이미 우리들은 그/그녀에게 모두의 생명을 걸고 있는 상황이지 않나.
· 리리스 : 또 다른 가디언을 믿는 수 밖에…
· 폭탄의 존재에 대해 말하는 가디언과 놀라는 모두들
· 밖에서 문 열리는 소리
· 오딜 : 이건…?
· 가디언 놀란 표정으로 달려온다
· 공주 : (웃으며) 돌아왔구나!
· 가디언 선택지
· 타워에 폭탄이 설치되었어요!
· 우린 모두 죽을 거에요!
· 오딜 : 그게 무슨 소리야?!
· 가디언 손짓 발짓으로 폭탄에 대해 설명함
· 이야기를 들은 모두 놀라서 점프한다
· 그레모리 : 이...이거 완전 큰일이잖아…
· 오딜 : 녀석이 타워를 점거한 채 아무것도 하지 않고 있었다고 생각했는데 이런 뒷공작을…
· 리리스 : 그 폭탄이 터지기라도 하면…
· 리리스 : 우리들은 물론...곧 타워에서 구조 작전을 펼칠 에리나와 방위군들도…
· 리리스 : 타워 주변에 있는 수 많은 마계 시민들도…
· 리리스 : 으윽!
· 리리스 몸이 검게 변하면서 쓰러진다
· 비서 생존 시 비서, 사망 시 오딜 : 각하!
· 비서나 오딜이 각하를 부축한다
· 그레모리 : 마, 맙소사…리리스 님도 바이러스에...
· 리리스 : 나...난 괜찮으니...어서 폭탄을 제거해야...
· 테러리스트 침입 시작
· 그 때, 밖에서 쿵쾅거리는 소리, 총 소리가 들린다
· 모두들 깜짝 놀라서 바깥 바라본다
· 카메라 우측으로 이동하며 페이드 아웃
· 페이드 인해서 바깥 상태 보여줌
· 테러리스트들 열 명이 넘게 몰려와서 캐비닛에 바이러스 총질 중
· 테러리스트 1 : 녀석들, 이런 곳에 숨어 있었구나!
· 테러리스트 2 : 천둥신 동지의 뜻에 따라 모두 없애주마!
· 다시 카메라 세이프 하우스로
· 오딜 : 이런...들킨 건가?
· 그레모리 : 이...이제 진짜 죽는건가...아직 못 본 내 동영상 컬렉션들이 많이 남았는데...
· 생존자 1 : 누가 테러리스트들에게 여길 알려준 게 분명해!
· 생존자 2 : 우리들 중 스파이가 있을지 모른다고!!
· 생존자 3 : 그렇지 않고서야 테러리스트들이 여길 어떻게 알아냈겠어!
· 설계자 : 내가...내가 말했어…
· 생존자들 설계자 노려봄
· 설계자 : 으흐흑...녀석들이 이상한 약물을 사용해서...말하지 않을 수 없었…
· 생존자 4 : 이 배신자!!
· 생존자 2 : 당신 때문에 우리 모두가 죽게 생겼어!
· 생존자들 설계자를 원망하면서 서로 목소리 높여서 싸우기 시작
· 오딜 : 진정해! 우리끼리 싸우면 정말 끝장…
· 생존자 3 : 이미 끝났어!! 우린 모두 죽었다고!
· 생존자 5 : 흑흑...엄마 보고 싶어요…
· 생존자 1 : 테...테러리스트들에게 목숨만 살려 달라고 빌면 되지 않을까…?
· 아수라장이 된 세이프 하우스 내부
· 뒤에서 조용히 보고 있던 베스가 프레데터 휘두르면서 가운데로 점프해 내려찍음
· 베스 : 다들 입 다물어.
· 세이프 하우스 조용해짐
· 베스 : 살고 싶다면 이제부터 내 말을 잘 들어라..
· 베스 말할 때마다 카메라 이동함
· 베스 : 일단 세이프 하우스의 물건들을 모두 모아서 바리케이트를 세워 1차 저지선을 만든다.
· 베스 : 그리고 전투 가능한 인원들은 중앙 방에 각자 몸을 숨겨서 대기해.
· 베스 : 전투가 불가능한 민간인들은 화장실로 이동하도록, 그곳이 최종 방어선이 될 거다.
· 베스 : 시간이 없다, 다들 움직여!
· 세이프 하우스 사람들 attack 이모션으로 베스 바라보며 고개 끄덕임
· 일사불란하게 전부 이동 시작
· 베스 플레이어에게 다가옴
· 베스 : 너와 나는 정말 빌어먹을 운명으로 연결되어 있군, 안 그래?
· 플레이어 bomb_idle
· 베스 : 이런 상황에서도 그 헤실헤실한 표정은 여전하구만.
· 베스 : (돌아서며) 여길 살아서 나간 뒤에 다시 보자고.
· 플레이어에게 카메라 복구, 이벤트 종료



· 섹션 13
· 바리케이트 구축 액티비티
· 시간 제한 1분 타이머 작동
· 1분 내에 세이프 하우스의 Pushable 물건들을 최대한 많이 찾아서 임시 바리케이트를 세워야 한다
· 맵 여기저기에 놓인 Pushable을 밀어서 Exit 앞에 밀어 두면 성공
· 기존 세이프 하우스 NPC들도 각자 Pushable을 하나씩 밀어서 입구를 막는다
· 시간 종료되면 테러리스트들이 침입하기 시작한다
· 바리케이트의 상태에 따라 다음 이벤트가 결정된다
· 플레이어가 1개도 안 옮겼을 경우
· 바이러스 탄 몇 발에 바리케이트가 무너지고, 플레이어와 생존자 사살당하면서 처음부터 다시 진행
· 플레이어가 1개 이상 옮겼을 경우
· 제한 시간이 (10 * 옮긴 수) 초 만큼 주어진다
· 제한 시간 안에 생존자들과 플레이어 모두 자신의 위치로 이동한다
· 전투 요원들은 중앙 방, 나머지는 화장실로 이동
· 베스는 화장실로 이동한다
· 제한 시간이 종료되었을 때 플레이어가 바리케이트 방에 남아있으면 사살당하면서 처음부터 다시 진행
· 제한 시간 종료되고 플레이어가 중앙 방으로 이동했으면 다음 섹션으로 진행



· 섹션 14
· 도입부 이벤트
· 인물이 대화할 때 각자에게 카메라 이동
· 베스 : 다들 준비되었나?
· 오딜 : 물론이지.
· 그레모리 : 히, 히히...왠지 두근거리는데…
· 경관(생존 시) : 녀석들의 머리에 바람 구멍을 내 주겠어!
· 맥클레인(퀘스트 클리어 시) : 다이하드 패러디 대사
· 노바디 할아버지(퀘스트 클리어 시) : 나 땐 말이야, 저런 놈들은 백 명이 모여도 한 주먹거리도 안 됐는데...에잉, 쯔쯧…
· 플레이어 고개 끄덕임
· 베스 : 녀석들이 들어오면 각자 위치를 고수하다가 주변에 다른 적들이 없을 때 습격해서 한 놈 씩 쓰러트린다.
· 베스 : 습격 장면이나 시체를 녀석들에게 들키지 않도록 조심해!
· 베스 : 비전투요원들이 있는 이 곳으로 향하는 적들은 내가 모두 처리하지, 이상이다!
· 히트맨 액티비티
· 유저 로직
· 유저는 전환 버튼(로레인 안드로이드 버튼과 동일한 위치)을 눌러서 다른 전투 가능 캐릭터로 플레이어블 캐릭터를 교체할 수 있다
· 방 곳곳을 돌아다니는 테러리스트들의 시야 사각에서 기습해 테러리스트를 암살할 수 있다
· 암살한 테러리스트들의 시체는 들어서 안 보이는 곳에 던지거나 캐비닛에 넣어서 처리할 수 있다
· 플레이어블 캐릭터 중 하나라도 테러리스트에게 들키면 그 자리에서 사살되는 연출 후에 처음부터 다시 시작한다
· 테러리스트 로직
· 테러리스트들 여럿이 입장해서 방 곳곳을 돌아본다
· 시간이 지날 수록 테러리스트들이 스폰되는 숫자가 늘어나고 간격이 줄어든다
· 테러리스트들은 일정 거리 내의 HoldableObject가 땅에 떨어지면서 내는 소리, 달리는 소리, 공격 소리에 반응해서 해당 소리가 난 위치로 조사하러 걸어온다
· 테러리스트들은 동료의 시체를 발견하면 크게 반응하며 주변의 여러 동료들을 해당 위치에 소집해서 대대적인 추적을 개시한다
· 위 조건들에 따라 테러리스트의 의심도가 올라가며, 의심도가 일정 값 이상 올라간 테러리스트는 플레이어블 캐릭터가 시작 위치에 숨어 있어도 발견할 수 있다
· 종료 이벤트
· 일정 시간동안 버티면 테러리스트들이 엄청나게 많이 몰려온다.
· 베스 : 더 이상은 무리겠군, 전투 인원 듣고 있나?
· 베스 : 다들 적들에게 들키지 않도록 최종 방어선으로 복귀해라!
· 플레이어에게 다시 컨트롤 돌아가며 전투 요원들을 전부 조작해서 테러리스트들에게 걸리지 않고 최종 방어선으로 돌아와야 한다
· 모든 전투 요원들이 최종 방어선으로 복귀하면 다음 섹션으로 넘어감



· 섹션 15
· 도입부 이벤트
· 먼저 온 생존자들이 무기 창고에서 무기들을 꺼낸다
· 전투 인원들은 무기를 받아서 착용한다
· 플레이어도 무기 착용, 경관 액팅과 동일한 배틀액션으로 변경
· 생존자 1 : 세이프 하우스에 무기고가 있었어.
· 생존자 2 : 수는 많지 않지만...녀석들에게 저항할 수는 있을 거야.
· 생존자 3 : 우리들도 도울게요, 여기서 다들 살아나가자구요!
· 공주 : (수프 솥 앞에 선다) 나도 가만히 있을 수 없지!
· 테러리스트 하나 걸어오다가 공주 수프 맞고 날아감
· 공주 : 조상님들 지켜봐주세요! 저는 명에롭게 살다가 갈…
· 공주 플레이어 잠시 바라봄
· 공주 : 가지 않고 계속 살 거에요!
· 총 액팅 이벤트
· 위치
· [image: ]
· 세이프 하우스 맨 아래쪽 방
· 생존자들 각자 위치에서 대기 중
· 최종 방어선 위에서 테러리스트들이 몰려온다
· 게임 로직
· 경관 액팅 최종부분과 동일하게 바리케이트에 숨어 가면서 적들을 공격한다
· 적들은 총 2발 맞으면 죽는다
· 적들은 무한히 리스폰된다, 일단 5초에 한 명씩 리스폰되는 것으로 설정
· 플레이어 외에 다른 생존자들도 전부 각자의 무기로 적들을 공격한다 (공주는 스프 던지고 일반 생존자들은 돌 던지는 식) - 연출이라 데미지는 없어도 됨
· 테러리스트들 중 한 명이라도 최종 방어선(위 사진에 붉은 색으로 표시)을 넘어오면 베스가 궁극기로 한 번 막아준다, 이후 한 번 더 넘어오면 생존자들 사살당하는 연출 뒤 처음부터 다시 시작
· 종료 이벤트
· 일정 시간동안 버티면 이벤트 발생
· 테러리스트들 전부 쏴죽여도 뒤에서 그만큼 걸어오는 것 보여준다
· 오딜 : 이렇게 해서는 끝이 없겠어…
· 그레모리 : 후...후히힛...약품도 이제 얼마 안 남았어…
· 베스 : ……
· 리리스 얼굴 찡그리며 일어남
· 리리스 : 여기서 우리가 버틴다고 해도 폭탄이 터지는 것을 막을 순 없어…
· 리리스 : 폭발을 막기 위해서는 사건의 배후에 있는 가디언을 쓰러트리는 길 밖에 없지.
· 리리스 : 여기서 녀석이 있는 내 집무실로 가는 길은…
· 화장실 창문으로 카메라 이동
· 리리스 : 창문 바깥의 건물 외벽을 타고 옥상으로 올라가는 방법 뿐...
· 리리스 플레이어를 바라본다, 플레이어 리리스 앞으로 걸어옴
· 리리스 : 또 다른 가디언...이 모든 사태를 끝낼 사람은 너 밖에 없어.
· 리리스 : 마계의 통치자로써 부탁한다, 또 다른 너를 쓰러트리고 리리스 타워의 폭발을 막아 줘!
· 플레이어 고개 끄덕인다
· 공주 달려옴
· 공주 : 나도, 나도 같이 갈래!
· 리리스 : 공주…
· 오딜 : 공주님, 거긴 너무 위험해요!
· 베스 : 너 같은 꼬맹이가 갈 수 있는 곳이 아니야.
· 공주 : 그치만...가짜 기사를 혼자 보낼 순 없어!
· 공주 : 기사랑 나는...모험에서 위기를 맞을 때마다…
· 공주 : 언제나 함께 이겨냈단 말야!
· 리리스 : 캔터베리의 공주...그대는 언제 봐도 정말 대견하군.
· 리리스 : 헤실헤실한 가디언을 잘 부탁한다.
· 오딜 : 여긴 우리들에게 맡겨!
· 그레모리 : 사...살아서 돌아오면 다음 실험체로 써 줄게…
· 플레이어 고개 끄덕인다
· 공주 플레이어에 등에 올라타고 두 사람은 창문 밖으로 나간다
· 페이드 아웃 후 섹션 종료



· 섹션 16
· 외벽 액팅



· 섹션 17
· 카페 씬
image1.png
Yricade
sister_4_parricade





