
· 
· 타일맵
· Snake/[GAMEDESIGN]/stages/13.lilithtower/lilithtower_3.tmx
· [image: ]

· 스테이지 테마
· 1층
· 고급 호텔
· 로비와 동일 타일
· 2층
· 붉은 불이 점멸하는 기계실 (틴트 반복으로 구현)
· 비상 사태가 벌어진 느낌
· 전원 복구하면 원래 기계실 느낌으로 돌아옴
· 3층
· 샹들리에가 보이는 상층 느낌의 공간
· 2스테이지 고급 라운지와 동일 타일

· 메인 퀘스트
· 오프닝 이벤트
· 공주의 미래 예지
· 타워가 파괴되는 장면 보여줌
· 세이프 하우스에서 정신 차리는 공주, 리리스가 공주에게 무슨 일이냐고 물어보면, 공주 아무것도 아니라며 고개를 저음
· 플레이어 시점으로 돌아감
· 섹션 8
· 1층 위로 들어가면 고위 관리직 1명이 위로 끌려가고 테러리스트들이 해당 방의 입구를 모여서 막음, 위에 샹들리에 아슬아슬하게 흔들거리는 모습 보여줌
· 2층에서 전력 ON, 엘리베이터 작동 시작
· 섹션 9
· 엘리베이터를 통해 3층으로 올라가서 샹들리에 공격해서 추락시킴 (QTE)
· 타이밍을 맞춰서 모든 테러리스트들이 샹들리에 범위에 들어온 상태면 테러리스트 전체 깔려서 죽고 고위 관리직 갇힌 곳으로 진행 가능
· 섹션 10
· 고위 관리직 구해주면 '우린 모두 죽은 목숨이야' 라면서 벌벌 떨며 정신 나간 채로 세이프 하우스로 돌아감
· 위로 계속 가면 라보스 폭탄 발견, 플레이어 일행 경악하며 섹션 종료

· 서브 퀘스트
· 소매치기 소녀
· 테러리스트들에게 갇혀 있던 소매치기 소녀가 타이밍을 봐서 도망치고 테러리스트들이 그녀를 추적하는 상황 
· 소매치기 소녀가 도망치는 과정을 플레이어가 돕는 방식으로 진행되는 액팅
· 플레이어가 도달할 수 없는 곳(2층)에서 소매치기 소녀가 달려가다 장애물에 막히면, 플레이어가 도움을 줘서 소녀가 다시 도망치는 방식
· 최종적으로 소매치기 소녀가 구석에 몰리게 되면 플레이어가 테러리스트를 급습해서 제압하고 소녀를 구출함
· 소매치기 소녀가 있으면 특수 장소에서 물건을 훔칠 수 있음

· 서브 이벤트
· 냉동 캡슐
· [image: ]
· 소매치기 소녀를 구출한 뒤, 같은 층의 왼쪽 방에 들어가면 책상에 앉아서 테러리스트 하나가 졸고 있다
· 잠꼬대로 냉동 캡슐과 챔피언에 관한 이야기를 한다 (매우 추상적으로)
· 소매치기 소녀를 사용해서 책상 위 비밀번호 쪽지를 훔친다
· [image: ]
· 기계실 내부에 있는 캡슐 방으로 들어가면 책장과 기계 장치, 스타피스 빛이 나는 냉동 캡슐 1개가 있다
· 책장과 상호작용하면 냉동 캡슐, 세뇌와 관련된 문서들을 읽을 수 있다, 클론 가디언이 임무를 맡기고 사인한 문서도 있다
· 비밀번호 쪽지와 책장의 문서들을 이용해 암호를 알아낸 뒤, 기계 장치에 암호를 입력하면 장치를 작동시킬 수 있다
· 냉동 캡슐이 열리면서 스타피스가 등장한다
· 에필로그의 챔피언 관련 떡밥을 깔기 위한 이벤트


· 구간 별 상세 설명
· 1층 엘리베이터 룸
· [image: ]
· 로비 타일셋
· 스테이지 2에서 이어져서 엘리베이터를 둘러싼 복도로 이어지는 공간
· 2스테이지와 비교해서 복도가 좁음
· 복도 순회하는 테러리스트들 있음
· 오브젝트는 구석에 쓰레기통, 화분 등만 깔아주면 될 듯
· 1층 메인 홀
· [image: ]
· 로비 타일셋
· 강화 테러리스트들이 순찰 중이고 여기저기에 라보스 폭탄의 재료나 부산물로 보이는 박스, 보따리 등의 오브젝트들이 널려 있음
· 샹들리에가 방 위에 매달려 있는 것이 보임
· 고위 관리직 방
· [image: ]
· 로비 타일셋
· 메인 홀에서 이어지는 긴 복도 가운데에 있는 작은 방
· 가운데에 고위 관리직이 묶여 있음
· 적당히 외곽에 장식용 잡다한 오브젝트 몇 개 추가하면 될 듯
· 재입장 시 여기에 스테이지 클리어 플래그 놓을 예정
· 라보스 폭탄 방
· [image: ]
· 로비 타일셋
· 메인 홀에서 이어지는 긴 복도 끝에 있으며 라보스 폭탄이 위치한 방
· 메인 홀과 마찬가지로 잡다한 상자, 보따리 등이 여기저기 널려 있음
· 상단 가운데에 라보스 폭탄 위치함
· 스테이지 클리어 되는 방
· 테러리스트 순찰 방 1
· [image: ]
· 로비 타일셋
· 벽으로 막힌 공간을 테러리스트들이 순찰하고 있음
· 방 크기가 좁아서 자리 차지하는 장식용 오브젝트는 설치하면 안 될 것으로 보임
· 노바디 이벤트 방
· [image: ]
· 로비 타일셋
· 2스테이지의 객실과 유사하지만 가구는 제거
· 노바디 서브 이벤트가 진행되는 곳
· 다이하드 패러디 이벤트 방
· [image: ]
· 로비 타일셋
· 통로 사이에 있는 작은 방, 우측에 유리창 벽이 설치되어 있음(챕터 12 튜링 아지트에서 유리창 깨는 씬 장면에서 쓰인 방과 동일한 구조이니 확인해서 작업)
· 플레이어가 안으로 들어오면 유리창 벽이 깨지면서 바깥에서 다이하드 NPC가 들어오고 이벤트가 진행되는 형태
· 방 가운데에 Hole Object가 하나 있어야 함 (이벤트 용도)
· 거미 전투 방
· [image: ]
· 로비 타일셋
· 기계 거미와 일반 전투를 벌이는 방으로 가운데에 wall object로 막힌 공간에 화약통이 들어 있어서 외부 통로를 여는 데에 사용함
· 전투 시에는 가운데 공간이 배틀 게이트로 막혀 있어서 사용 불가능
· 위는 긴 복도로 연결됨
· 화장실 복도 / 화장실
· [image: ]
· 로비 타일셋, 화장실 타일셋 사용
· 거미 전투 방 위로 길게 이어지는 복도에 테러리스트들의 시체 더미가 가득함
· 잔뜩 쌓인 시체더미에 폭탄 던지면 비밀 길 등장하고 비밀 길 따라가면 복도와 화장실 나타나는 구조
· 이벤트 진행 상 화장실이 로비 복도와 이어져야 하는 구조이기 때문에 화장실 타일셋과 로비 타일셋 연결 부분을 어떻게 할지 고민해봐야 함
· [image: ]
· 테러리스트 순찰 방 2 + 비상 계단
· [image: ]
· 로비 타일셋
· 둘러친 벽을 따라 테러리스트들이 순찰 중, 가운데에는 리리스 석상 위치
· 우측의 카드키 문을 통과하면 좁은 복도를 통해 비상계단을 이용해서 2층으로 갈 수 있음
· 방 크기가 좁아서 자리 차지하는 장식용 오브젝트는 방 귀퉁이에 쓰레기통이나 화분 같은 것 한 두개만 배치
· 엘리베이터
· [image: ]
· Inside 타일셋 (챕터 12의 경찰서 내부)
· 엘리베이터 내부, 문과 스위치가 배치되어 있음
· 전기 고친 뒤에 사용 가능, 버튼을 눌러서 각 층으로 이동시켜 줌
· 2층 엘리베이터 룸
· [image: ]
· 사무실 타일셋
· 엘리베이터를 둘러싸는 복도 형태의 방, 1층의 엘리베이터 룸과 동일한 구조
· 방 크기가 좁아서 자리 차지하는 장식용 오브젝트는 방 귀퉁이에 쓰레기통이나 화분 같은 것 한 두개만 배치
· 비상계단과 휴게실
· [image: ]
· 비상 계단을 통해 1층에서 2층으로 올라오면 도착하는 방
· 3층으로 가는 비상 계단은 무너진 천장 오브젝트가 막고 있어서 이동이 불가능하다, 2 x 2 콘크리트 오브젝트와는 다르게 무슨 수를 써도 안으로 못 가겠다는 느낌을 주어야 함
· 2스테이지 스포츠 용품점에서 언급되었던 무너진 천장 오브젝트와 동일
· 휴게실 내부는 사무실 책상, 의자가 놓여 있고 안드로이드가 서 있는 구조
· 카페
· [image: ]
· 카페 타일셋
· 2층 엘리베이터 룸과 연결된 작은 카페
· 카운터, 탁자 + 의자가 놓여 있음
· 사무실 타일셋과 연결이 안된다면 Exit로 연결하는 쪽으로 작업
· 2층 메인 홀
· [image: ]
· 사무실 타일셋
· 가운데에 구멍이 크게 뚫려 있고 구멍을 따라 복도가 둘러져 있는 형태의 방
· 안으로는 난간 타일이 둘러져 있고 구멍 안으로 아래쪽의 1층 메인 홀이 보임 (프리팹 만들고 블러 추가해서 구현)
· 우측은 콘크리트 오브젝트로 막혀 있어서 이동 불가
· 벌어지는 이벤트가 있어서 순찰하는 테러리스트는 없음
· 소매치기 소녀 구간
· [image: ]
· 사무실 타일
· 외곽의 1층 구간과 내부의 2층 구간으로 구성되어 있음
· 외곽 구간 입구에는 셔터가 설치되어 있으며 플레이어는 입장 불가능
· 외곽으로는 소매치기 소녀와 테러리스트의 추격전이 벌어지고, 2층 구역에서 플레이어가 추격전을 돕는 구조의 액티비티 진행
· 소매치기 소녀 방
· [image: ]
· 사무실 타일
· 소매치기 소녀를 파티에 합류시키는 방
· 적당히 사무실의 쓰러진 의자, 책상, 문서 등의 오브젝트 여기저기 배치할 것
· 작은 사무실
· [image: ]
· 사무실 타일
· 2층 메인 홀에서 이어지는 방으로, 테러리스트가 사무실 책상에 앉아서 졸고 있음
· 전형적인 사무실 느낌의 방으로 구성, 오브젝트도 그에 맞게 외곽에는 책상과 의자, 기타 사무실 오브젝트를 배치할 것
· 사무실 라운지
· [image: ]
· 사무실 타일
· 전반적으로 사무실 라운지 느낌
· 방 중앙에 자판기가 있으며 처음에는 꺼져 있다가 전기를 켜면 작동하기 시작
· 자판기 위쪽으로 칸막이가 쳐져 있고, 휴게실 의자가 아래에 여러 개 놓여 있음
· 위쪽 상단 구석에 쓰레기통 하나씩 배치
· 기계실
· [image: ]
· 기계실 타일
· 히트맨 이벤트를 패러디해서 테러리스트를 암살하고 층 전체의 전원을 켜는 방식 이벤트를 진행하는 곳
· 메인 퀘스트 진행 중에는 붉은 틴트가 점멸해서 비상 사태임을 표현
· 아직 기획이 끝나지 않았으며 기획 완료되는 대로 업데이트 하겠음
· 3층 엘리베이터 룸
· [image: ]
· 로비 타일셋
· 1, 2층의 엘리베이터 룸과 동일한 구조
· 테러리스트는 없으며 여기저기 화분, 석상, 쓰레기통, 벤치 등의 오브젝트 배치 가능
· 3층 메인 홀
· [image: ]
· 로비 타일셋
· 2층 메인 홀과 거의 동일한 형태 구조의 맵
· 아래로 보이는 1층 메인 홀의 광경은 2층의 것보다 더 흐릿해지고 물체들이 작게 보이는 느낌으로 구현
· 위 쪽에 샹들리에가 매달린 것이 보이며, QTE로 샹들리에를 파괴해서 메인 퀘스트 시나리오를 진행하는 방
· 라이트닝 카운터 입구
· [image: ]
· 로비 타일셋
· 라이트닝 카운터 퀘스트를 진행하는 환풍구가 있는 방
· 테러리스트 둘이 라이트닝 카운터에 대해 대화하고 있음
· 시체들이 몇 개 놓여 있고 적당히 망가진 오브젝트 위주로 배치하면 됨
· 라이트닝 카운터 환풍구
· [image: ]
· 환풍구 타일셋
· 라이트닝 카운터 달리기가 펼쳐지는 곳
· 위 쪽 라이트닝 카운터가 달리는 구간과 아래 플레이어가 달리는 구간이 분리되서 진행될 예정
· 아직 내부 구조가 확정되지 않았음
· 라이트닝 카운터 출구
· [image: ]
· 로비 타일셋
· 라이트닝 카운터 입구와 거의 동일하게 생긴 방
· 테러리스트는 없고 시체와 망가진 오브젝트가 입구보다 더 적나라하게 여기저기 널려 있음
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