복제 실험실
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스테이지 주요 목표
· 가디언은 복제된 7인의 분신을 활용하여 인베이더들이 만든 신무기 복제 시험관을 파괴한다.

스테이지 플롯 요약
· 인베이더의 신무기 복제 시험관에 상호작용하고 쓰러진 가디언은 인베이더 병사들에게 붙잡혀 감옥에 갇힘
· 복제 시험관으로 인해 복제된 7인의 가디언을 찾아 감옥 탈출
· 복제 시험관을 파괴하고 원래대로 돌아오는 가디언

스테이지 주 무대
· 함선 내부 타일셋
· 복제 실험실

스테이지에서 획득 가능 자원
· 스타피스
· 퍼플코인

· [bookmark: e8l9ycmawv09][bookmark: _xf9m201dm1lx]신규 기믹 - 복제 가디언
· 인베이더의 복제 실험관에 의해 가디언의 원본 외에 복제본이 7명 더 생김
· 복제 가디언은 얼굴 표정과 색깔이 다름(틴트 처리)
· 복제 가디언은 일반 상태에서는 플레이어 뒤에 Party Follower NPC로 붙어 다님
· 복제 가디언 오브젝트화, 파티화 버튼
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· 로레인 머리 활성화, 비활성화 버튼처럼 복제 가디언 서브 스테이지에서 커스텀 버튼이 추가됨
· 복제 가디언 오브젝트화, 파티화 버튼
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· actbtn_ic_change.png 사용
· 파티 상태
· 파티 상태에서 해당 버튼을 누르면 파티원으로 붙어 있던 복제 가디언이 Holdable Gimmick 오브젝트로 변경됨
· Gimmick 오브젝트가 된 복제 가디언 머리 위에는 특수 이모티콘이 표시
· 해당 버튼은 리더의 컨트롤러 State가 CharacterControllerManualTouchState이고 복제 가디언 전부가 PartyFollowerNPCState일 때만 활성화됨
· 기믹 상태
· 기믹 상태에서 해당 버튼을 누르면 Holdable Gimmick 오브젝트로 변경된 복제 가디언이 리셋 이펙트와 함께 순간이동해서 Party Follower NPC로 돌아옴
· 복제 가디언 머리 위의 특수 이모티콘 제거
· 해당 버튼은 리더의 컨트롤러 State가 CharacterControllerManualTouchState이고 복제 가디언 전부가 Hold 되지 않은 상태일때만 활성화됨
· 복제 가디언 들려 있는 상태에서는 (damaged, embarrassed)
· 복제 가디언 던져서 완전히 바닥에 떨어지면 위 애니메이션과 이모션 해제
· 종류
· 1호기
· 표정 : smile
· 일반 가디언, 기능 없음
· 틴트 약간 어둡게
· 아이콘
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· merch_zaco_figure.png
· 2호기
· 표정 : mad
· 화약통 가디언, 던지면 화약통처럼 폭발하되 사라지지는 않음
· 틴트 노란색 
· 아이콘
· [image: ]
· explosive_barrel.png
· 3호기
· 표정 : attack
· 화로 가디언, 이동식 화로처럼 불이 붙음
· 틴트 주황색
· 아이콘
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· portable_brazier.png
· 4호기
· 표정 : damaged
· 테슬라 가디언, 전기가 통함
· 틴트 초록색
· 아이콘
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· tesla_coil_block.png
· 5호기
· 표정 : doyagao
· S극 자석 가디언, S극 Holdable과 동일 기능
· 틴트 파란색
· 아이콘
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· magnet_holdable_s.png
· 6호기
· 표정 : tired
· N극 자석 가디언, N극 Holdable과 동일 기능
· 틴트 빨간색
· 아이콘
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· magnet_holdable_n.png
· 7호기
· 표정 : sleep_deep
· 말뚝 가디언, 아래 동영상 참고
· 가디언테일즈 월드 11-5 부유성 4층 공략(코스튬:로레인 머리 방패 코스튬)(guardiantales11-5)(ガーディアンテイルズ 11-5)
· 틴트 보라색
· 아이콘
· [image: ]
· hookshot_pillar.png

· [bookmark: pok1jn34dxb][bookmark: _svdiaz1arntu]오픈 이벤트


존 1

· 스테이지 5, 5번 방의 위 검은 네모 존에 들어가면 이벤트 발생
· 멈추지 않는 이벤트
· 우측 검은 동그라미에서 인베이더 과학자 NPC가 화살표 방향으로 달려옴, 속도 6 (틴트 주황색 - 복제 가디언 3호기와 동일)
· 달려오면서 대사 : 인류 세기의 대발명이 완성되었다!!
· 말풍선 위치는 과학자에 있는 것이 아니라 Screen 기준 현재 화면 상에서 대략 과학자 방향에 나오도록 설정
· 그리드 넘어가는 위치에서 1프레임만에 사라짐
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· 7번 방의 위 검은 네모 존에 들어가면 이벤트 발생
· 멈추지 않는 이벤트
· 위 검은 동그라미에서 인베이더 과학자 NPC가 화살표 방향으로 달려옴, 속도 6 (틴트 초록색  - 복제 가디언 4호기와 동일)
· 달려오면서 대사 : 이 위대한 발명으로 인류의 군대는 몇 배는 더 강력해질 거라고!!
· 말풍선 위치는 과학자에 있는 것이 아니라 Screen 기준 현재 화면 상에서 대략 과학자 방향에 나오도록 설정
· 그리드 넘어가는 위치에서 1프레임만에 사라짐
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· 10번 방의 위 검은 네모 존에 들어가면 이벤트 발생
· 멈추지 않는 이벤트
· 좌측 검은 동그라미에서 인베이더 과학자 NPC가 화살표 방향으로 달려옴, 속도 6 (틴트 파란색  - 복제 가디언 5호기와 동일)
· 달려오면서 대사 : 오염생물들에게 과학의 무서움을 보여줄 때가 되었다!!
· 말풍선 위치는 과학자에 있는 것이 아니라 Screen 기준 현재 화면 상에서 대략 과학자 방향에 나오도록 설정
· 그리드 넘어가는 위치에서 1프레임만에 사라짐
점프
점프
점프
경로 1
경로 2
경로 3

· 10번 방의 좌측으로 이동하면 2x2 크기의 수상한 시험관이 있고 시험관에 서브스테이지 아이콘이 떠 있음
· 해당 그리드 안에 들어오면 이벤트 발생
· 멈추지 않는 이벤트
· 순서대로 이전 이벤트 1, 2, 3번이 실행, 플레이어가 그리드를 나갈 때까지 무한 반복
· 시험관에서 이전 이벤트에서 본 대로 틴트된 인베이더 과학자가 점프하면서 알파 페이드 인 되어서 생성 (점프, 생성 1초)
· 이전 이벤트와 동일한 대사 말풍선 나오며 동시에 2초 대기
· 경로 1, 2, 3으로 달려가며 이동(속도 6) 후 사라짐
· 한 이벤트가 시작되면 5초 대기 후 다음 이벤트 실행
· 그리드 밖으로 나가면 이벤트 중단, 다시 들어오면 다시 처음부터 재시작
· 시험관에 상호작용하면 나레이션 박스 나오고 서브스테이지 열림
· 멈추는 이벤트
· 나레이션 박스 : 수상한 시험관이 있는 인베이더 군단의 실험실 위치를 알아냈습니다.
· 서브스테이지 연출 중에는 NPC 경로로 달려가는 이벤트 중단
· 섹션 1부터는 NPC 경로로 달려가는 이벤트 나오지 않고 시험관도 비활성화

· [bookmark: ulog0vy0hgyo][bookmark: _blvzdt2girgt]스테이지 기본 설정
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· 스테이지에 존재하는 인베이더 감시병(위 사진 방에만 존재)은 암살은 불가능 + 가시 블록과 폭탄 데미지에 죽도록 설정해야 함
· 스테이지 곳곳에 존재하는 CCTV는 암살 불가능 + 데미지도 받지 않는 무적 상태
· 퀘스트 클리어 하여도 스테이지 재입장하면 7명의 복제 가디언 붙어 있도록 설정
· 퀘스트 클리어 후에도 인간 다리 이벤트 실행되어야 함
· 
퀘스트 클리어 시 복제 시험관은 제거되고 해당 위치에 ClearFlag 활성화

· 퀘스트 클리어 후에 복제 시험관 제거되고 해당 위치에 Clear 깃발 활성화 (위치는 위에 표시)

· [bookmark: _ocdcdhj6zfia]섹션 1
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· 가디언 시작 위치 위와 같음, 공주도 같이 있음
· 방 정면에 있는 시험관에 가디언이 상호작용하면 이벤트 발생
· 멈추는 이벤트
· 시험관 아래에 align
· 나레이션 : 시험관에서 이상한 기운이 느껴집니다.
· 선택지
· 건드린다
· 가디언 spear_attack 애니메이션 실행
· 0.3초 뒤 시험관 0.3초간 0.02 shake
· 위 연출 2번 반복
· 나레이션 : 반응이 없는 것 같다.
· 가디언 0.5초 간 원위치로 걸어와서 위 봄
· 들어간다
· 시험관 문 열리는 애니메이션 실행
· 문 완전히 열리면 가디언이 위로 1초간 1칸 만큼 걸어가면서 1.5초간 0.7 점프해서 시험관 안으로 들어감
· 가디언 완전히 시험관 안으로 들어가면 문 닫히고 가디언 아래 바라봄
· 0.5초 대기 후 시험관에 FX_boss_explosion 이펙트 생성, 가디언 surprise 이모션, 공주 점프(1, 0.5), embarrassed 애니메이션
· 동시에 카메라 2초간 사이즈 3으로 수정
· 5초 대기 후 화면 하얗게 0초 간 페이드 아웃
· 그만둔다
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· 이벤트 이어짐
· 공주 파티에서 제거하고 비활성화
· FX_Screen_Blizzard_Cloud를 카메라에 생성하고 알파 값 0.6으로 설정
· 복제 시험관 0.04 shake 지속
· 가디언 복제 시험관 안에서 (down, hurt, idle) 상태
· 1초 대기 후 화면 페이드 인
· 2초간 FX_Screen_Blizzard_Cloud의 파티클시스템 main 값을 0으로 설정 후에 2초 지나면 이펙트 제거
· QueenShipHorseRacingSection2.lua 264번째 줄 참고
· 이펙트 제거되고 1초 뒤, 시험관 열리는 애니메이션
· 시험관에서 가디언 아래로 튕겨져 나옴
· 1초 지속 연출
· y좌표는 위로 일정량의 힘을 받는 freefall calculator 사용해서 공중에 떴다가 0으로 내려오게 설정
· z좌표는 2.5만큼 아래로 
· 연출 시작되고 0.5초간 90도만큼 회전, 이후 0도로 설정
· 연출 시작되고 0.5초 지나면 가디언 (left, hurt, prostrate) 설정
· 가디언 바닥에 추락 시, 가디언 위치에 FX_hit, fx_lasthit 이펙트 생성, 카메라 진동 (0.2, 0.3), damagesquish, redpulse 연출
· 가디언 튕겨져 나오면 시험관 shake 종료하고 닫히는 애니메이션 실행, 1초 대기
· 좌측에서 인베이더 1, 2, 3, 4 걸어오다가 가디언 발견하고 점프 + ! 이모티콘
· 가디언 왼쪽으로 달려옴 (속도 6)
· 이모티콘 사라지면 대사
· 인베이더 2 (right, surprise, cast) : 가…가디언이잖아? 왜 이런 곳에…?
· 인베이더 4 (up, idle, cast) : 설마..이걸 작동시킨 건 아니겠지?
· 인베이더 3 (right, attack, release) : 무슨 상관이야, 어서 잡아!
· 인베이더 2, 4가 가디언 우측으로 달려가고 인베이더 1, 3은 좌측 1칸 이동해서 가디언을 둘러쌈
· 인베이더들 가디언 바라보고 hold_loop 애니메이션으로 들어올림, 가디언 y축으로 올라감
· 가디언테일즈 월드 13-5 오피스 플로어 2 공략 (FB : 어렵게 죽는 남자, 코스튬 : 청소부 베스)(Guardiantales13-5)(ガーディアンテイルズ 13-5) 연출 참고
· 0.5초 대기
· 들어올릴 때 걸리는 시간 0.5초
· 들어올리고 나서 아래 대사 진행
· 인베이더 1 (right, attack, hold_loop) : 감옥에서 영원히 썩게 해주자!
· 인베이더들 가디언 들고 우측으로 이동해서 사라짐
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· 이벤트 이어짐
· 인베이더들 사라지면 복제 시험관 0.04 shake
· 1초 뒤 복제 시험관 열리는 애니메이션 실행
· FX_dead 이펙트와 함께 복제 가디언 1 ~ 7 순서대로 튀어나옴
· 튀어나오는 간격 각각 1초, 0.8초, 0.6초, 0.4초, 0.3초, 0.2초 
· 최초 상태는 검은색으로 addcolor 했다가 0.5초간 color 제거
· Success 애니메이션
· 점프하면서 나오고 아래 바라봄
· 모두 나오면 shake 중지
· 전부 success 애니메이션 해제 후 0.5초 대기
· 복제 가디언들 머리에 ? 이모티콘 하고 우측 바라봄 -> 1초 대기후 좌측 바라보고 1초 대기
· 1초 대기 후 1초 동안 화면 페이드 아웃

· [bookmark: _okdhjbs17hq2]섹션 2
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· 기본 설정
· 가디언 위 그림 위치에서 (right, prostrate, sleep_deep)
· 섹션 2부터 서브스테이지 입장 시 무기 비활성화 + 공격 버튼 사용 불가 처리
· 시작 이벤트
· 2초간 화면 페이드 인
· 0.5초 뒤 가디언 1.5초간 shake 0.02 + 표정 damaged
· 표정 원복 후 1.5초 대기
· 가디언 1.5초간 shake 0.04 + 표정 damaged
· 우측 보며 마리오 점프, 이모션 초기화
· 가디언 ? 이모티콘, 1초 대기 후 좌측 1초 보고 우측 1초 봄
· 가디언 위 보고 점프
· 꼬리 없는 말풍선 화면 위 : 이제 일어난 모양이군.
· 가디언 위 경로대로 달려감 (속도 6), 인베이더 1, 2 (down, doyagao, idle)
· 인베이더 1 (down, doyagao, bomb_idle) : 그래, 잠은 실컷 잤나?
· 인베이더 2 (down, doyagao, cross_arm) : 마음 같아서는 영원히 재워버리고 싶었지만…
· 인베이더 2 (down, doyagao, idle) : 반드시 생포하라는 상부 명령이 있어서 말이야.
· 선택지
· 꺼내 줘!
· 가디언 attack 애니메이션(loop x, 재생 후에 remove), deviate local((0, 0, 0.5), 0.3, 0.2)
· 가디언의 공격이 문에 맞는 순간, 문의 피격 위치에 FX_hit, FX_lasthit 생성, 문 0.2초간 0.01 shake
· 0.5초 대기 후 위 연출 1번 더
· 인베이더 1 (down, smile, clap) : 멍청한 녀석, 누가 네 말대로 할 것 같아?
· 여기 밥은 잘 나오나요?
· 가디언 bomb_idle 애니메이션 1.5초 재생 후 제거
· 인베이더 1, 2 tired 이모션
· 인베이더 1, 2 sweat 이모티콘 실행 후 끝날 때까지 대기
· 인베이더 1 (down, tired, cross_arm) : 듣던 대로 제 정신이 아니구만.
· 인베이더 1, 2 doyagao 이모션
· 인베이더 1 (down, doyagao, idle) : 거기서 얌전히 기다리고 있어, 군단장님이 돌아오시면 처리할 거니까.
· 인베이더 1, 2 음표 이모티콘 띄우고 1초 대기 후 위로 이동해서 사라짐
· [image: ]
· 방 가운데 위치(위 사진 참고)로 카메라 이동 후 고정 + 컨트롤 복구
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· 기존 의자 대신 잡동사니 오브젝트 사용
· Wall_ship_fragments2
· 가디언 방에서 5초 대기하고 있으면 검게 틴트(0, 0, 0, 1)된 복제 가디언 1호기가 잡동사니로부터 z축으로 4칸 떨어진 곳에서 생성되어 1초간 잡동사니 바로 아래로 걸어옴
· 검게 틴트된 복제 가디언 잡동사니에 대고 attack 공격 반복, 각 공격의 딜레이 1초
· 잡동사니가 복제 가디언 attack 애니메이션이 피격되는 타이밍에 맞춰 1초 간격으로 0.3초 동안 0.06 shake 반복 + 피격 위치에 fx_hit 이펙트 생성, 카메라도 1초동안 0.1 진동하며 위에 ? 아이콘 생김
· 의자에 상호작용하면 이벤트 발생
· 가디언 의자 위에 align
· 아래로 0.3칸 이동한 뒤 push 애니메이션으로 의자를 잡음
· 우측 슬라이드 QTE
· 성공하면 의자를 잡은 채로 좌로 1칸 이동, 의자 shake 중단
· 가디언 의자 이동시킨 뒤, 다시 우측으로 1칸 이동해서 원위치 복귀
· 벽 너머에서 복제 가디언 위로 2칸 걸어와 가디언 앞에 섬 (속도 2)
· 가디언 뒤로 1칸 물러섬(방향 고정, down, tired), 복제 가디언 위 경로대로 가디언 우측으로 이동
· 가디언과 복제 가디언 서로 마주봄
· 1초간 복제 가디언 틴트 제거
· 틴트 제거 시작하고 0.5초 지나면 가디언 놀라서 점프 (down, surprise, embarrassed) + ! 이모티콘
· 1초 대기
· 선택지
· 나잖아?
· 도플갱어?
· 가디언 (down, tired, cast) 2초 대기
· 가디언 (right, idle, idle), 복제 가디언 (left, attack, release) 2초 대기
· 선택지
· 날 구하러 왔다고?
· 복제 가디언 (left, smile, nod x 2)
· 복제 가디언 (left, tired, question) …이모티콘 띄우고 사라질 때까지 대기
· 1초간 화면 페이드 아웃
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· 화면 세피아 톤으로 틴트하고 복제 시험관 방 가운데로 카메라 이동
· 인베이더 1, 2 (right, attack, run)
· 복제 가디언 1은 시험관 뒤에 머리만 살짝 보이게 숨어 있음, 표정 tired
· 복제 가디언 2 ~ 6 (홀수 - right / 짝수 - left, prostrate, damaged)
· 복제 가디언 7 (right, tired, damaged)
· 인베이더 3 ~ 6 (left, attack, idle)
· 1초 대기 후 1초 간 화면 페이드 인
· 복제 가디언 7과 인베이더 1, 2 위 경로대로 달려옴
· 복제 가디언 7 (left, tired, cast) + shake 0.04
· 인베이더 2가 deviate local(0.5, 0.3, 0.2)으로 attack해서 복제 가디언 7 공격
· 복제 가디언 피격 시 damage squish, damage pulse 연출과 함께 (left, prostrate, damaged)
· 인베이더 2 (left, attack, idle) : 가디언 녀석, 많이도 복제시켰네.
· 인베이더 3 (left, attack, release) : 전부 잡은 거 맞지?
· 인베이더 2 (right, tired, cross_arm) : 아마 그렇지 않을까?
· 인베이더 1 (right, tired, bomb_idle) : 저런 이상한 물건은 왜 만들어 가지고 우릴 이렇게 고생시키는지 원.
· 인베이더 5 (left, smile, victory_get) : 대신 포상금도 7배로 주지 않을까?
· 인베이더 4 (left, attack, success) : 일단 이 녀석들은 전부 감옥에 쳐 넣어 버리자!
· 인베이더들 서로 마주보고 nod x 2 후 애니메이션 해제
· 복제 가디언 …이모티콘 생성
· 동시에 복제 가디언 1 고개 살짝 듬
· 이모티콘 사라질 때까지 대기
· 화면 1초간 페이드 아웃
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· 가디언 (right, idle, idle), 복제 가디언 (left, tired, cast)
· 1초 대기 후 처음 위치에서 1초간 페이드 인
· 복제 가디언 (left, tired, dead(loop x)) 3초 대기
· 복제 가디언 (left, tired, cast) 1.5초 대기
· 복제 가디언 (left, attack, release) 1.5초 대기
· 복제 가디언 애니메이션 해제
· 선택지
· 다른 복제품들을 구하자! (mercy)
· 난 쉴 테니 이제 내 모든 걸 너에게 맡기마! (brutal)
· 가디언 (right, doyagao, cross_arm) 1.5초 대기, 복제 가디언 (left, scared, cast)
· 복제 가디언 (left, damaged, embarrassed) 2초 대기
· 복제 가디언과 가디언 애니메이션, 이모션 해제
· 이 선택지는 제거하고 다시 선택지 고르는 상태로 돌아감
· 가디언 (right, attack, cast2) 1초 대기
· 복제 가디언 (left, smile, nod) 2초 대기
· 나레이션 박스 : 첫 번째 복제 가디언이 합류했습니다.
· 복제 가디언, 가디언 뒤에 Party Follower NPC로 합류
· 가디언 스테이지 입장 연출

· [bookmark: _j56eqab9fm4f]섹션 3
· 스테이지를 돌아다니며 복제 가디언들을 1명씩 구하고 구한 복제 가디언을 사용해서 퍼즐을 푸는 방식의 스테이지
· 구한 복제 가디언의 수는 quest custom state로 저장
· 구출한 복제 가디언들은 스테이지 입장하면 Party Follower NPC로 바로 뒤에 붙음
· 퀘스트 마커는 기본적으로 지하에서는 다음 구할 복제 가디언에, 지상에서는 복제 가디언에게 이동하는 구멍에 표시 (자세히 설명하겠음)
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· 시작 시 퀘스트 마커
· 지상 : 구멍 B
· 지하 : 점프 타일 A
· 시작 방 아래로 이동해서 점프 타일 A 타고 위로 올라감
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· 위로 이동
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· 망원경으로 절벽 너머에 있는 복제 시험관 위치 볼 수 있음
· 절벽에 invisible wall 설치해서 절벽 앞에서 상호작용 가능하게 설정
· 절벽에 상호작용 이벤트
· 멈추는 이벤트
· 나레이션 : 혼자서는 건널 수 없는 넓은 절벽이 보인다.
· 나레이션 : 다리를 만드시겠습니까?
· 선택지
· 예
· 아래 이벤트 진행
· 아니오
· 종료
· 가디언 절벽 중심의 아래로 1초간 align
· 복제 가디언들도 절벽 중심 아래로 1초간 align, 가디언보다 1칸 아래 (위와 동시에 진행, 순서는 맨 앞부터 1 ~ 7 오름차순)
· 가디언 좌로 1칸 이동
· 동시에 복제 가디언들 한 칸씩 위로 이동해서 절벽 앞에 섬
· 복제 가디언 절벽 이동 연출
· 맨 앞의 복제 가디언 cast2 애니메이션으로 점프(1, 0.5)해서 0.5초간 0.6칸 위로 이동
· 다음 복제 가디언은 이전 복제 가디언 위치까지 걸어온 뒤 (속도 3), 마찬가지로 cast2 애니메이션으로 점프(1, 0.5)해서 0.5초간 0.6칸 위로 이동
· 마지막 복제 가디언까지 반복
· 현재 복제 가디언 연출이 완전히 끝날 때까지 기다리는 것이 아니라 현재 복제 가디언이 이전 복제 가디언 위치까지 이동이 완료되면 다음 복제 가디언이 움직이도록
· 복제 가디언 위에 다른 복제 가디언이 올라가면 복제 가디언 0.02 shake (다리 무너질 때까지 지속)
· 복제 가디언 수가 7명일 경우
· 복제 가디언들로 인간 다리 만들기 성공
· 가디언이 복제 가디언 다리를 밟고 속도 2로 걸어서 절벽 너머로 이동
· 모든 복제 가디언들 아래 다리 무너지는 이벤트
· 복제 가디언들 가디언 뒤로 위치 리셋
· 컨트롤 해제
·  복제 가디언 수가 7명이 아닐 경우
· 도중에 복제 가디언 수가 부족해짐
· 복제 가디언 shake 0.04로 1초간 대기
· 모든 복제 가디언들 아래 다리 무너지는 이벤트
· 복제 가디언들 가디언 뒤로 위치 리셋
· 컨트롤 해제
· 복제 가디언 다리 무너지는 이벤트
· 복제 가디언들 (down, damaged, embarrassed), 즉시 0도로 회전
· 이후 2초간 scale 1 -> 0, rotate 720도 회전, y값 -0.5
· 참고 연출
· 가디언테일즈 8-1 - 설산 입구 공략 (친구 : 티탄족 관광객)(ガーディアンテイルズ 8-1)
· 이후 캐릭터 리셋 이펙트와 함께 가디언 뒤에서 재생성
· 표지판 : 절벽 위 신무기 실험실
· 우측으로 이동해서 진행
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· 복제 가디언 1기로 버튼 눌러 문 열고 구멍 B로 들어감

· 구멍 B로 들어오면 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 구멍 B
· 지하 : 복제 가디언 2호기
· 복제 가디언(left, tired, cast)과 상호작용 이벤트
· 멈추는 이벤트
· 복제 가디언 좌측에 align
· 복제 가디언, 가디언 보고 점프 (left, smile, cast2), 음표 이모티콘
· 이모티콘 사라지면 화로 켜짐
· 플레이어 surprise 이모션, 화약통 가디언 불 붙어서 폭발
· 파티원들 (right, damaged, prostrate) 폭발 맞은 연출, addcolor {0.3, 0.3, 0.3, 1}, 뒤로 2칸 정도 넉백, 화로 불 꺼짐
· 튕겨나간 뒤 1초 대기
· 파티원들 1초간 shake 0.04, color 해제
· 파티원들 마리오 점프
· 플레이어 (right, tired, cast), 검은 거미줄 이모티콘
· 복제 가디언 Party Follower NPC로 합류
· 나레이션 : 2번째 복제 가디언, 화약통 가디언이 합류했습니다.
· 2호기 구하면 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 구멍 D
· 지하 : 복제 가디언 3호기
· 화약통 가디언을 던져서 돌 파괴

· 복제 가디언(right, sleep, sleep)과 상호작용 이벤트
· 멈추는 이벤트
· 복제 가디언 좌측에 align
· 알람시계를 획득한 경우
· 0.5초 대기
· 가디언 손에 알람시계(sprite - mall_alarm_clock) 듬
· 0.5초 대기
· 알람시계 스프라이트 크게 흔들림 + 3초간 화면 0.3 shake
· 복제 가디언 점프 (right, surprise, embarrassed)
· 3초 뒤 알람시계 사라짐
· 복제 가디언, 가디언 보고 (right, smile, cast2), 음표 이모티콘
· 이모티콘 사라지면 복제 가디언 Party Follower NPC로 합류
· 나레이션 : 3번째 복제 가디언, 화로 가디언이 합류했습니다.
· 알람시계를 획득하지 않은 경우
· 가디언 (left, attack, release) 2초 대기
· 복제 가디언 미동도 없자 가디언 tired 표정, 머리 위에 sweat 이모티콘
· 수면 중인 3호기와 대화 이후 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 구멍 D
· 지하 : 알람시계
· 3호기 구하면 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 구멍 C 위의 퍼즐 구간 안 우측 화로
· 지하 : 점프대 C
· 3번째 복제 가디언을 깨우기 위해 점프타일 C를 타고 위로 이동
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· C로 나와서 우측으로 이동
· 철제 블록을 밀어서 CCTV 무력화하고 우측으로 이동
· CCTV는 전방 시야에 장애물이 있으면 그 너머는 작동하지 않음
· 일반 가디언을 이용해 문을 연 뒤, 화약통 가디언으로 바위 파괴
· 철제 블록을 밀어와서 CCTV 무력화하고 D 구멍으로 이동
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· 아래 -> 좌측 -> 위로 가서 식탁 위의 알람시계(sprite - mall_alarm_clock)와 상호작용 이벤트
· 멈추는 이벤트
· 가디언 아래로 align
· 나레이션 : 탁자 위에 알람시계가 놓여 있습니다.
· 선택지
· 가져간다
· 알람시계 획득
· 알람시계 ItemGetEvent
· Title - 알람시계
· Subtitle - 당신의 불쾌한 아침을 책임집니다!
· Desc - 왜 알람시계는 항상 손을 뻗어도 닿지 않는 곳에 있을까요?
· 그만둔다
· 알람시계 획득 시 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 구멍 C
· 지하 : 복제 가디언 3호기
· 좌측으로 가서 복제 가디언 3호기 합류
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· 구멍 C로 나와서 문 염
· 화로 가디언에 불을 붙이고 구멍 C에 빠뜨린 뒤 자신도 내려감
· 화로 가디언에 불 붙으면 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 구멍 C
· 지하 : 아래 그림의 표지판 위치 중앙
· 화로 가디언에 불 꺼지면 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 구멍 C 위의 퍼즐 구간 안 우측 화로
· 지하 : 점프대 C

· 아래로 가서 표지판들을 불태우고 아래로 이동
· 표지판 불태워서 제거하면 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 아래 그림의 밀 수 있는 테슬라 블록
· 지하 : 점프 타일 E
· 점프 타일 E를 타고 위로 이동

존 1


· 우측으로 가서 테슬라 코일 블록을 밀고 온 뒤, N극 전자석을 작동시켜 아래로 이동
· 미는 테슬라 블록이 존 1에 입장하면 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 붉은 표시 된 N극 전자석
· 지하 : 점프 타일 E
· N극 전자석이 켜지면 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 아래 방의 Holdable Key
· 지하 : 점프 타일 E
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· 우측 상단 스위치를 누르면 우측 화로에 2초간 불이 켜지고 breakable을 따라 불길이 아래로 이동
· 화로 가디언을 사용해서 좌측 화로에도 불이 붙게 해(2초 지속) breakable을 따라 불길이 아래로 이동
· 우측은 테슬라 블록으로 전기 연결해서 철제 화로로 불길 이어지게 설정
· 좌측은 화약통 가디언으로 바위 파괴해서 철제 화로로 불길 이어지게 설정
· 아래 화로 2개를 동시에 켜서 문 열리게 함
· 아래에서 Holdable Key 가지고 점프대 타서 위로 이동
· 다시 구멍 E로 들어감
· Holdable Key 획득하면 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 구멍 E
· 지하 : 복제 가디언 4호기

· 테슬라 가디언 처음부터 전기 통하도록 수정해주세요.
· 아래로 내려감
· 열쇠문 열고 복제 가디언(up, tired, cast)과 상호작용 이벤트
· 멈추는 이벤트
· 복제 가디언 위에 align
· 복제 가디언, 가디언 보고 점프 (up, smile, cast2), 음표 이모티콘
· 이모티콘 사라지면 복제 가디언 Party Follower NPC로 합류
· 나레이션 : 4번째 복제 가디언, 테슬라 코일 가디언이 합류했습니다.
· 테슬라 코일 가디언을 사용해 아래 문 염
· 4호기 구하면 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 구멍 F 옆의 청홍 스위치
· 지하 : 점프대 F
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· 우측 화로로부터 화로 가디언에 불 붙인 뒤, F 점프 타일 타고 위로 이동

· 기본 설정
· 맨 위의 테슬라 코일에만 전력이 나옴
· 불 붙은 화로 가디언으로 표지판 제거, 좌측 N극 전자석 자동으로 작동함
· 테슬라 코일 가디언으로 우측 문 염
· 화약통 가디언으로 청홍벽 스위치 누름
· 구멍 F로 들어감
· 청홍 스위치 누르면 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 구멍 F
· 지하 : 복제 가디언 5호기

· 청홍벽 너머 복제 가디언(down, tired, cast)과 상호작용 이벤트
· 멈추는 이벤트
· 복제 가디언 아래에 align
· 복제 가디언, 가디언 보고 점프 (down, smile, cast2), 음표 이모티콘
· 이모티콘 사라지면 복제 가디언 Party Follower NPC로 합류
· 나레이션 : 5번째 복제 가디언, S극 자석 가디언이 합류했습니다.
· 5호기 구하면 퀘스트 마커 변경
· 지상
· 

· 해당 위치 (N극 전자석으로부터 좌로 2칸)
· 지하 : 점프 타일 E
· S극 자석 가디언으로 방 위의 S극 자석 블록을 밀어서 길 염
· S극 자석 가디언으로방 좌측의 철제 블록을 당겨서 길 염
· E 점프 타일 타고 위로 이동
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· S극 자석 가디언을 든 채로 N극 자석 가디언에 끌려서 아래 샛길로 이동
· N극 전자석을 타고 넘어오면 퀘스트 마커 변경 (존으로 체크)
· 지상 : 아래 사진에 붉은 동그라미로 표시된 마커 위치
· 지하 : 복제 가디언 6호기

존 1

마커 위치

· S극 자석 가디언으로 N극 블록으로 버튼을 누르게 만들고 문 염
· S극 자석 가디언으로 N극 블록을 당겨서 CCTV 앞을 막아 무력화
· S극 자석 가디언으로 N극 블록을 당겨 N극 전자석을 활성화시킨 뒤 N극 전자석에 끌려서 이동
· N극 전자석을 타고 넘어오면 퀘스트 마커 변경 (존 1 입장으로 체크)
· 지상 : 구멍 G
· 지하 : 복제 가디언 6호기
· S극 자석 가디언으로 S극 블록을 밀어서 좌측 문 염
· 구멍 G로 들어감
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· 복제 가디언(left, tired, cast)과 상호작용 이벤트
· 멈추는 이벤트
· 복제 가디언 좌측에 align
· 복제 가디언, 가디언 보고 점프 (left, smile, cast2), 음표 이모티콘
· 이모티콘 사라지면 복제 가디언 Party Follower NPC로 합류
· 나레이션 : 6번째 복제 가디언, N극 자석 가디언이 합류했습니다.
· 6호기 구하면 퀘스트 변경
· 지상 : 아래 아래 그림에 표시된 마커
· 지하 : 구멍 A
· G 점프 타일 타고 위로 이동
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· N극 자석 가디언으로 S극 전자석에 끌려서 절벽 너머로 이동
· N극 자석 가디언으로 좌측의 S극 블록을 당기고 안으로 들어감


퀘스트 마커
존 1

· 존 1 입장 시 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 구멍 1
· 지하 : 복제 가디언 7호기
· N극 가디언으로 S극 블록 당김
· 가속 타일로 이동
· 철제 화약통과 S극 블록을 당겨서 아래 2층 문 연 뒤, 철제 화약통 획득
· 폭탄 가디언으로 청홍벽 스위치를 원격 조작하거나, 전기가 통하지 않는 가디언을 우측 위 파워 ON 상태의 테슬라 코일과 철제 화로 사이에 던져서 S극 전자석을 비활성화시키고 철제 화로 획득
· 철제 화로와 철제 화약통, 테슬라 가디언으로 구멍 1로가는 문 염
· 구멍 1로 들어감
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· 위로 이동
· 복제 가디언(left, tired, cast)과 상호작용 이벤트
· 멈추는 이벤트
· 복제 가디언 좌측에 align
· 복제 가디언, 가디언 보고 점프 (left, smile, cast2), 음표 이모티콘
· 이모티콘 사라지면 복제 가디언 Party Follower NPC로 합류
· 나레이션 : 7번째 복제 가디언, 말뚝 가디언이 합류했습니다.
· 7호기 구하면 퀘스트 마커 변경
· 지상 : 인간 다리 만드는 절벽
· 지하 : 구멍 2
· 점프 타일 2 타고 위로 올라감

말뚝 가디언       위치
말뚝 가디언       위치


· 구멍 2에서 나와서 말뚝 가디언을 우측 절벽 너머로 던짐
· 훅샷 타고 이동해서 아래로 내려옴
· 절벽 너머의 말뚝 가디언에 훅샷 연결해 우측 상단으로 이동
· S극 가디언으로 N극 전자석에 끌려서 절벽 이동
· 화로 가디언으로 표지판 파괴
· 폭탄 가디언으로 돌 파괴
· 말뚝 가디언 아래로 던짐
· 처음 위치로 돌아와서 말뚝 가디언 타고 우측으로 이동
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· 7명의 가디언을 전부 사용해서 절벽 넘어감
· 이벤트는 위 인간 다리 이벤트 참고
· 절벽 넘어가면 퀘스트 마커 제거
· 우선 순위 높은 것은 아닌데 웨이포인트 상호작용 시에 지금은 파티원 4명만 모여서 휴식하는데 복제 가디언 전부 모여서 휴식시킬 수 있는지 확인 바랍니다.
· 








· 파티원들은 위 검은 동그라미 구도로 배치
· 구현 어려우면 스킵
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· 화로 가디언 사용해서 화로에 불 붙이고 문 염
· 존 1 입장하면 가디언과 복제 가디언 위처럼 이동
· 가디언 표시된 위치에서 멈춰서 점프 ! 이모티콘, 동시에 1초간 카메라 위로 2칸 이동
· !이모티콘 끝나면 가디언 걸어와서 복제 시험관 앞에서 push 애니메이션 1초 유지
· Shout 말풍선 : 멈춰라!!
· 가디언 말풍선과 동시에 점프




2










1
3




2








3



1

가
1
2
3
4
5
6
7



















· 인베이더들 포위해서 다가옴, 복제 가디언들도 인베이더들 보고 뒷걸음질, 카메라 사이즈 1초간 4.5로 축소
· 모든 인베이더들 색상 랜덤으로 복제 가디언 1호기 ~ 7호기 중 하나와 동일한 색상으로 설정
· 인베이더들 걸어오는 동안 가디언 좌측 보고 2초 대기, 우측 보고 2초 대기 이후 아래 봄
· 인베이더1 (left, attack, shoot) : 네 놈들이 도망쳐 봐야, 우리 손 바닥 안이지!
· 인베이더2 (right, attack, cast2) : 멍청한 녀석들! 이번에는 감옥에 넣을 필요도 없이 전부 죽여 주마!
· 인베이더들 전부 총(rail_shot_rifle)들고 rifle_idle 애니메이션 1초 유지
· 인베이더 총 난사 연출
· 인베이더들 가디언 향해 프로젝타일(bullet_dark) 발사(애니메이션 rifle_shoot), 가디언으로부터 정면에 있는 좌 4명, 우 4명, 아래 4명만 실제로 발사하고 나머지는 애니메이션만 유지
· 각 인베이더는 랜덤하게 0.3 ~ 0.5초마다 프로젝타일 발사
· 프로젝타일 발사되는 동안 복제 가디언들 push 애니메이션 (upper)
· 복제 가디언들 프로젝타일 맞을 때마다 데미지 랜덤하게 100 ~ 300 들어오는 것 숫자로 보여주고 맞을 때마다 FX_hit_projectile 이펙트 생성, damage_squish, red_pulse
· 0.5초 대기 후 가디언 surprise 표정으로 점프 (1, 0.5)
· 1.5초 대기 후 가디언 좌측 보고 1초 대기
· 복제 가디언 1호기 (right, attack, release) 1.5초 대기
· 복제 가디언 1호기 애니메이션 해제
· 선택지
· 너…너희들!
· 괜찮아?
· 가디언 표정 tired, 복제 가디언 1호기 nod x 2
· 복제 가디언 1호기 (right, attack, release) 1.5초 대기
· 복제 가디언 1호기 애니메이션 해제
· 선택지
· 저 캡슐을 파괴하라고?
· 복제 가디언 1호기 nod x 2
· 복제 가디언 좌측 보고 다시 push 애니메이션
· 가디언 cast 애니메이션 + …이모티콘
· 가디언 (left, attack, nod x 2)
· 가디언 위 보고 push 애니메이션
· QTE 위 슬라이드
· 성공 시 성공 연출 나오고 가디언과 복제 시험관 2초간 위로 1칸 이동, 카메라 사이즈 2초간 3.5로 축소 
· 복제 가디언들은 방향 유지하면서 2초간 위로 1칸 이동
· 인베이더는 계속 가디언을 타겟팅해서 총 발사
· 이동 종료 후 0.5초 뒤 다시 QTE 위 슬라이드
· 성공 시 성공 연출 나오고 가디언과 복제 시험관 2초간 위로 1칸 이동, 카메라 사이즈 2초간 2.8로 축소 
· 복제 가디언들은 방향 유지하면서 2초간 위로 1칸 이동
· 인베이더는 계속 가디언을 타겟팅해서 총 발사
· QTE 위 슬라이드
· 성공 시 성공 연출 나오고 가디언과 복제 시험관 2초간 위로 1칸 이동
· 복제 가디언들은 방향 유지하면서 2초간 위로 1칸 이동
· 카메라 2초간 위로 1칸 이동
· 복제 시험관 흔들리는 이벤트
· QTE 터치 성공할 때까지 대기
· 성공하면 가디언 점프하면서 점프한 위치에 FX_hit 이펙트 생성
· 복제 시험관 0.3초간 30도 회전
· 0.3초간 -30도 회전
· (현재 상태와 동일하나 QTE만 추가되는 방식입니다.)
· 위 시험관 흔들리는 이벤트 x 3 반복 (지금보다 흔들리는 횟수 1회 감소)
· 복제 시험관 이후 2초간 y로 -10 이동하면서 Scale 1에서 0으로 감소 + 카메라 크기 1초간 3으로 축소
· 인베이더들 총 쏘는 연출 중단하고 전부 damaged, embarrassed 상태로 설정
· 카메라 shake 0.4, 1.5초 + 시험관 떨어진 위치에 FX_windowbreak 생성됨 (y축으로 90도 회전해서 생성하여 유리 파편이 위로 날아가도록 해주세요)
· 0.3 슬로우모션 적용해서 1초간 이펙트 보여줌
· 가디언 아래 봄, 표정 smile, 좌측에 있던 복제 가디언들은 좌측 봄, 우측에 있던 복제 가디언들은 우측 봄 
· 카메라 1초간 아래로 1칸 이동, 카메라 크기 1초간 원래 크기로 복구
· 1초 대기
· 인베이더들 1초 동안 알파 페이드 아웃되어서 사라짐
· 복제 가디언들 음표 이모티콘 나오고, success 애니메이션
· 2초 대기
· 복제 가디언들, 애니메이션 제거, 이모션 damaged
· 가디언 점프 1, 0.5, 이모션 surprise
· 복제 가디언들 알파 페이드 아웃(0.5초) -> 페이드 인(0.5초)으로 깜박이는 연출 3번 반복
· 이후 복제 가디언들 0.5초간 알파 값 0.5로 페이드 아웃, 표정 tired
· 가디언 표정 tired
· 선택지
· 사라지는 거야?
· 가지 마…
· 가디언 …이모티콘
· 복제 가디언들 가운데 바라봄, 표정 sleep_deep 1.5초 대기
· 복제 가디언들 표정 smile 1초 대기
· 복제 가디언들 위 보고 음표 이모티콘 + success 애니메이션
· 1초 대기
· 4번 가디언 알파 페이드 아웃되어서 사라짐
· 1초 대기
· 3, 5번 가디언 알파 페이드 아웃되어서 사라짐
· 1초 대기
· 2, 6번 가디언 알파 페이드 아웃되어서 사라짐
· 1초 대기
· 1, 7번 가디언 알파 페이드 아웃되어서 사라짐
· 2초 대기
· 0.5초간 화면 하얗게 페이드 아웃
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· 초기 설정
· 공주 (right, tired, push), 가디언 (left, prostrate, sleep_deep)
· 가디언 투구 7개 적당히 rotation 수정해서 흐트러져 있도록 설정
· 가디언 투구 각각 기존 복제 가디언 1 ~ 7번 색상과 동일하게 color 추가(drop_item_util.add_color 사용)
· 기존 설정, NPC 전부 초기화
· 카메라 크기 3.5로 설정
· 2초 대기 후 2초간 화면 페이드 인
· 공주 (right, tired, push) : 일어나, {플레이어 이름}!
· 공주 deviate local (0.3, 0, 0), 0.3, 0.2
· 가디언 shake 0.04, 1초
· 가디언 마리오 점프, 공주 (right, smile, idle)
· 가디언 (left, surprise, embarrassed), ! 이모티콘, 공주 (right, idle, idle)
· 이모티콘 사라지면 공주 대사 + 가디언 (left, surprise, cast)
· 공주 (right, idle, release) : 한참 찾았잖아, 왜 여기서 자고 있던 거야?
· 가디언 (left, damaged, release) 2초 지속
· 가디언 (left, tired, cast) 공주 (right, idle, question), 공주 ? 이모티콘
· 이모티콘 사라지면 공주 대사
· 공주 (right, idle, idle) : 그게 무슨 소리야? {플레이어 이름}이 복제되었다니?
· 공주 (right, smile, clap) : {플레이어 이름}, 재밌는 꿈을 꿨구나!
· 공주 (right, attack, release) : 하지만 지금 그럴 때가 아니야, 어서 인베이더들과 이 함선을 막아야지!
· 공주 (right, idle, idle), 가디언 (left, tired, cast) sweat 이모티콘
· 이모티콘 사라지면 가디언 (left, idle, nod x 2)
· 공주 (right, attack, victory_extra) : 자 어서 가자!
· 가디언 (left, smile, victory_get), 공주 (right, smile, clap) 2초 대기
· 가디언과 공주 이모션 초기화하고 우측으로 4초간 12칸 걸어가서 사라짐
· 카메라 3초간 위로 4칸 이동
· 가디언 투구 7개가 위에 놓여 있는 것 3초 보여줌
· 카메라 1초간 circular fade out 후 스테이지 클리어 + 퀘스트 클리어

· [bookmark: 7mewszms452g][bookmark: _106s6n79erdj]스타피스 이벤트 - 연구 일지
· 
· 플레이어 시작 시 갇히는 방
· 2x2 탁자 위에 연구 일지 놓여 있음 (탁자는 기획자가 추가해 놓겠습니다.)
· 연구 일지 스프라이트 - merch_laura_diary(크기가 커서 scale 0.5 정도로 줄여서 사용해주세요.)
· 스프라이트는 DropItem으로 설정
· 연구 일지 위치에 Invisible wall 설치한 뒤, Interact 가능하게 설정
· 연구 일지와 상호작용 시 이벤트
· 1번
· 나레이션 박스 : 오래된 일기가 놓여 있다.
· 선택지
· 읽는다 (mercy)
· 나레이션 박스 : 9월 1일, 날씨 맑음
· 나레이션 박스 : 10년에 걸친, 외롭고 지루했던 연구의 결실이 드디어 모습을 드러냈다.
· 나레이션 박스 : 들어간 생명체를 동일한 개체 여러 개로 복사해 주는 기계.
· 나레이션 박스 : 이름하여 복제 시험관이 완성된 것이다.
· 나레이션 박스 : 기계의 첫 실험 대상자는 내 자신이 되기로 했다.
· 나레이션 박스 : 내가 시작한 일이니, 그 끝도 내가 마무리 짓는 것이 당연하니까.
· 읽지 않는다 (brutal)
· [image: ]
· 알람시계 있는 방
· 2x2 탁자 위에 연구 일지 놓여 있음 (탁자는 기획자가 추가해 놓겠습니다.)
· 연구 일지 스프라이트 - merch_laura_diary(크기가 커서 scale 0.5 정도로 줄여서 사용해주세요.)
· 스프라이트는 DropItem으로 설정
· 연구 일지 위치에 Invisible wall 설치한 뒤, Interact 가능하게 설정
· 연구 일지와 상호작용 시 이벤트
· 2번
· 나레이션 박스 : 오래된 일기가 놓여 있다.
· 선택지
· 읽는다 (mercy)
· 나레이션 박스 : 9월 3일, 아주 화창한 날씨
· 나레이션 박스 : 보면 볼수록 경이로운 일이다, 이 세상에 나와 동일한 누군가가 살아 숨쉰다니.
· 나레이션 박스 : 복제된 내 자신, 통칭 DN-001은 많은 실험들을 거쳐가며 그가 나의 완전한 복사본이라는 것을 증명하고 있다.
· 나레이션 박스 : 내 연구가 완전한 성공으로 판명되는 것도 이제 시간 문제일 뿐이다.
· 나레이션 박스 : 인류는 이 위대한 발명 덕택에 오염 생물들을 정화하기 위한 긴 전쟁을 끝낼 수 있으리라.
· 읽지 않는다 (brutal)
· 
스타피스 나오는 위치

· E 점프 타일 우측 방
· 2x2 탁자 위에 연구 일지 놓여 있음 (탁자는 기획자가 추가해 놓겠습니다.)
· 연구 일지 스프라이트 - merch_laura_diary(크기가 커서 scale 0.5 정도로 줄여서 사용해주세요.)
· 스프라이트는 DropItem으로 설정
· 스프라이트 위에 스타피스 이펙트
· 연구 일지 위치에 Invisible wall 설치한 뒤, Interact 가능하게 설정
· 연구 일지와 상호작용 시 이벤트
· 3번
· 나레이션 박스 : 오래된 일기가 놓여 있다.
· 선택지
· 읽는다 (mercy)
· 나레이션 박스 : 9월 8일, 구름 조금
· 나레이션 박스 : 나의 복제본 DN-001을 나와 동일한 환경에서 생활하게 하고 경과를 보고하라는 볼트 님의 명령이 내려왔다.
· 나레이션 박스 : 덕분에 나는 예정된 작업을 DN-001에게 맡기고 오랜만에 여유로운 휴식을 만끽할 수 있었다.
· 나레이션 박스 : 내가 두 명이 되면 얼마나 좋을까…라는 꿈을 현실로 이루어 내다니, 이 얼마나 행복한 일인가.
· 나레이션 박스 : 내일은 DN-001에게 밀린 잔업을 명령한 뒤, 며칠 간 여행을 떠날 예정이다.
· 스타피스 미획득 시
· 나레이션 박스 사라지면 다이어리의 스타피스 이펙트가 사라지고 스타피스가 다이어리 위에서 생성됨
· 위 사진에서 붉은 원으로 표시된 스타피스 나오는 위치에 떨어짐
· 읽지 않는다 (brutal)
· 
· 복제 가디언 4호기와 5호기 아래 복도
· 2x2 탁자 위에 연구 일지 놓여 있음 (탁자는 기획자가 추가해 놓겠습니다.)
· 연구 일지 스프라이트 - merch_laura_diary(크기가 커서 scale 0.5 정도로 줄여서 사용해주세요.)
· 스프라이트는 DropItem으로 설정
· 연구 일지 위치에 Invisible wall 설치한 뒤, Interact 가능하게 설정
· 연구 일지와 상호작용 시 이벤트
· 4번
· 나레이션 박스 : 오래된 일기가 놓여 있다.
· 선택지
· 읽는다 (mercy)
· 나레이션 박스 : 9월 15일, 흐림
· 나레이션 박스 : 휴가에서 돌아오니 DN-001이 작업 중에 실수를 조금 한 모양이다, 연구실이 엉망이 되어 있었다.
· 나레이션 박스 : 나는 DN-001을 따끔하게 혼낸 뒤, 연구실 정리를 맡기고 연구 결과를 확인했다.
· 나레이션 박스 : DN-001의 연구 성과 중에는 꽤나 대단한 것들이 섞여 있었다, 역시 나의 복제본답다.
· 나레이션 박스 : 내일은 DN-001의 연구 성과를 학회에 발표한 뒤, 고급 라운지에서의 식사가 예정되어 있다.
· 나레이션 박스 : 역시 복제 인간은 정말 편리한 물건이라고 다시 한 번 생각하게 된다.
· 읽지 않는다 (brutal)
· [image: ]
· 복제 가디언 7호기 획득하는 방 아래 복도
· 2x2 탁자 위에 연구 일지 놓여 있음 (탁자는 기획자가 추가해 놓겠습니다.)
· 연구 일지 스프라이트 - merch_laura_diary(크기가 커서 scale 0.5 정도로 줄여서 사용해주세요.)
· 스프라이트는 DropItem으로 설정
· 스프라이트 위에 스타피스 이펙트
· 연구 일지 위치에 Invisible wall 설치한 뒤, Interact 가능하게 설정
· 연구 일지와 상호작용 시 이벤트
· 5번
· 나레이션 박스 : 오래된 일기가 놓여 있다.
· 선택지
· 읽는다 (mercy)
· 나레이션 박스 : 9월 24일, 비
· 나레이션 박스 : 오늘은 기분이 아주 좋지 않은 날이다.
· 나레이션 박스 : DN-001이 내 명령을 거부하고 휴식을 취한 것이다.
· 나레이션 박스 : 나는 DN-001의 업무 내용을 전부 폐기한 뒤, 녀석을 독방에 가두었다.
· 나레이션 박스 : DN-001이 울먹이며 용서해 달라고 빌었지만, 나는 완전히 반성하기 전에는 나올 생각 말라고 말한 뒤 그 자리를 떠났다.
· 나레이션 박스 : 어쩌면 내가 화를 낸 것은, DN-001에게 아니라…시간이 지나면서 녀석을 인간처럼 여기게 된 나 때문일지도 모르겠다.
· 나레이션 박스 : 복제 인간은 진짜 생명체가 아니다, 나를 완전히 닮은, 내 역할을 대신할 뿐인…
· 나레이션 박스 : 그저 도구일 뿐이다.
· 스타피스 미획득 시
· 나레이션 박스 사라지면 다이어리의 스타피스 이펙트가 사라지고 스타피스가 다이어리 위에서 생성됨
· 위 사진에서 붉은 원으로 표시된 스타피스 나오는 위치에 떨어짐
· 읽지 않는다 (brutal)
· 
· 복제 가디언 7호기 획득하는 방의 우측에 위치한 방
· 입장 방법 - 2번 구멍에서 2x2 블록을 구멍 아래로 가져온 뒤, 밀어서 CCTV의 시야를 막고 지나감
· 2x2 탁자 위에 연구 일지 놓여 있음 (탁자는 기획자가 추가해 놓겠습니다.)
· 연구 일지 스프라이트 - merch_laura_diary(크기가 커서 scale 0.5 정도로 줄여서 사용해주세요.)
· 스프라이트는 DropItem으로 설정
· 연구 일지 위치에 Invisible wall 설치한 뒤, Interact 가능하게 설정
· 연구 일지와 상호작용 시 이벤트
· 6번
· 나레이션 박스 : 오래된 일기가 놓여 있다.
· 선택지
· 읽는다 (mercy)
· 이 이벤트의 나레이션 박스 대사는 전부 이탤릭
· 나레이션 박스 : 9월 28일, 폭풍
· 나레이션 박스 : 뭔가 잘못되었다, 이럴 리가 없어.
· 나레이션 박스 : 독방의 비밀번호를 아는 사람은 나 뿐이야, 근데 어떻게 녀석이…?
· 나레이션 박스 : 그가 나를 찾는다, 어디서 났는지 모를 전기톱을 들고 연구실을 뛰어다닌다.
· 나레이션 박스 : 당장 이 곳을 빠져나가서 상부에 연락해야 해.
· 나레이션 박스 : 복제 시험관 프로젝트는 전면 재검토하며, DN-001은 당장 폐기시
· 나레이션 박스 사라지고 2초 대기
· 나레이션 박스 : 일기장에 붉은 얼룩이 덮여 있어 다음 내용을 읽을 수가 없다.
· 읽지 않는다 (brutal)
· 모든 연구 일지를 읽었을 경우 이벤트 발생
· 연구 일지 6을 마지막으로 읽은 경우
· 모든 연구 일지 읽으면 열리는 문으로 카메라 이동 1초
· 모든 연구 일지 읽으면 열리는 문 열림 (fullopening), 2.5초 대기
· 플레이어에게 0.5초간 카메라 복귀
· 이외
· 카메라 shake 0.1, 1초, 페이드 아웃 1초
· 카메라 모든 연구 일지 읽으면 열리는 문으로 카메라 즉시 이동
· 1초 대기
· 페이드 인 1초
· 모든 연구 일지 읽으면 열리는 문 열림 (fullopening), 2.5초 대기
· 페이드 아웃 1초
· 플레이어에게 즉시 카메라 복귀
· 1초 대기
· 페이드 인 1초
· 나레이션 박스 : 어딘가에서 문이 열리는 소리가 들렸다.
· 
존 1

· 존 1 입장 시 0.5초 간 화면 { 0.3, 0.3, 0.3, 1 }로 틴트
· 존 1 퇴장 시 0.5초 간 화면 틴트 제거
· 참고 - 가디언테일즈 단편집 - 린의 도시락 가게 클리어
· 2x2 탁자 위에 연구 일지 놓여 있음 (탁자는 기획자가 추가해 놓겠습니다.)
· 연구 일지 스프라이트 - merch_laura_diary(크기가 커서 scale 0.5 정도로 줄여서 사용해주세요.)
· 스프라이트는 DropItem으로 설정
· 스프라이트 위에 스타피스 이펙트
· 연구 일지 위치에 Invisible wall 설치한 뒤, Interact 가능하게 설정
· 연구 일지와 상호작용 시 이벤트
· 7번
· 나레이션 박스 : 오래된 일기가 놓여 있다.
· 선택지
· 읽는다 (mercy)
· 나레이션 박스 : 9월 30일, 날씨 맑음
· 나레이션 박스 : 10년에 걸친, 외롭고 지루했던 연구의 결실이 드디어 모습을 드러냈다.
· 나레이션 박스 : 들어간 생명체를 동일한 개체 여러 개로 복사해 주는 기계.
· 나레이션 박스 : 이름하여 복제 시험관이 완성된 것이다.
· 나레이션 박스 : 기계의 첫 실험 대상자는 내 자신이 되기로 했다.
· 아래 대사는 볼드 + 붉은 색
· 나레이션 박스 : 또 다른 내가 시작한 일이니, 그 끝은 내가 마무리 짓는 것이 당연하니까.
· 스타피스 미획득 시
· 나레이션 박스 사라지면 다이어리의 스타피스 이펙트가 사라지고 스타피스가 다이어리 위에서 생성됨
· 위 사진에서 붉은 원으로 표시된 스타피스 나오는 위치에 떨어짐
· 읽지 않는다 (brutal)

· [bookmark: n12vgfvh59tk][bookmark: _jprna39mvz08]필요 리소스
· 7종의 가디언 위에 표시할 말풍선 + 스프라이트
· 말풍선
· [image: ]
· 위 emoticon_bubble_empty 사용
· 스프라이트
· 1 - 없음
· 2 - 폭탄
· [image: ]
· 기존 explosive_barrel 사용
· 3 - 화로
· [image: ]
· 기존 portable_brazier 사용
· 4 - 테슬라 코일
· [image: ]
· Gimmick 타일셋의 [GIMMICK]tesla_coil 오브젝트를 24x24 규격의 스프라이트로 제작 필요
· 5 - S극
· [image: ]
· Gimmick 타일셋의 [GIMMICK]magnet_holdable_s 오브젝트를 24x24 규격의 스프라이트로 제작 필요
· 6 - N극
· [image: ]
· Gimmick 타일셋의 [GIMMICK]magnet_holdable_n 오브젝트를 24x24 규격의 스프라이트로 제작 필요
· 7 - 훅샷
· [image: ]
· 기존 hookshot_pollar 사용





· [bookmark: _6mx7peh0wd2o]섹션 3 엔딩 레거시 연출
[image: ]
· 화로 가디언 사용해서 화로에 불 붙이고 문 염
· 존 1 입장하면 가디언과 복제 가디언 위처럼 이동
· 가디언 표시된 위치에서 멈춰서 점프 ! 이모티콘, 동시에 1초간 카메라 위로 2칸 이동
· !이모티콘 끝나면 가디언 걸어와서 복제 시험관 앞에서 push 애니메이션 1초 유지
· Shout 말풍선 : 멈춰라!!
· 가디언 말풍선과 동시에 점프
· [image: ]
· 인베이더들 포위해서 다가옴, 복제 가디언들도 아래에서 걸어오는 알파 웨폰 보고 뒷걸음질, 카메라 사이즈 1초간 4.5로 축소
· 인베이더들 걸어오는 동안 가디언 좌측 보고 2초 대기, 우측 보고 2초 대기 이후 아래 봄
· 인베이더1 (left, attack, shoot) : 네 놈들이 도망쳐 봐야, 우리 손 바닥 안이지!
· 인베이더2 (right, attack, cast2) : 멍청한 녀석들! 이번에는 감옥에 넣을 필요도 없이 전부 죽여 주마!
· 인베이더3 (left, attack, release) : 전군 돌격!!
· 가디언에게 카메라 이동 1초
· 가디언 아래 보고 sleep_deep (이모션)
· 복제 가디언들은 전부 가디언 반대 방향 봄
· [bookmark: kix.mkk3gv6nqfmo]우측 아래 팀 필살기(TeamCombination) 버튼 활성화
· 버튼 누르면 연출로 넘어감
· 팀 필살기 - 샤인 스파크
· 기존 샤인 스파크 프리팹(tc_shine_spark)을 복사해서 복제가디언 1, 2, 3, 4호기를 넣고 연출 시작
· 좌측, 우측 인베이더들 제거
· 팀 필살기 - 가디언 캐논
· 기존 가디언 캐논 프리팹(tc_guardian_cannon)을 복사해서 가디언과 복제가디언 5, 6, 7호기를 넣고 연출 시작
· 알파 웨폰 제거
· 모든 연출 끝나면 화면 1초간 하얗게 페이드 아웃
· [image: ]
· 초기 설정
· 가디언, 복제 가디언 3, 5, 7(right, smile, success), 복제 가디언 1, 2, 4, 6 (left, smile, success)
· 붉은 점은 전부 인베이더들, 복제 시험관 방향 바라보며 damaged, prostrate
· 1초간 화면 페이드 인
· 중앙 기준 좌측은 음표 이모티콘, 우측은 하트 이모티콘 띄움
· 이모티콘 사라지면 아래 1번 인베이더 shake 0.04 1초 + 카메라 1초간 1칸 아래로 이동
· 이후 가디언들 전부 아래 보고 애니메이션과 이모션 해제
· 인베이더 1 (up, tired, cast) : 보…복제 시험관을 녀석들에게 내줘선 안 돼…
· 인베이더 1 (down, tired, cast) : 어서 지원 요청을…
· 인베이더 1 아래로 달려가서 사라짐, 카메라 1초간 원복, 좌측 가디언들은 우측, 우측 가디언들은 좌측 바라봄
· 선택지
· 복제 시험관을 파괴해야 해 (brutal)
· 복제 시험관을 인베이더들에게 넘겨줘선 안 돼 (mercy)
· 가디언들 attack, nod x 2
· [image: ]
· 가디언들 위 그림처럼 이동해서(z축으로 0.7칸씩 띄운 상태) up, attack, push, 0.04 shake 지속
· QTE 위 방향 슬라이드
· 성공 시 복제 시험관과 가디언들 전부 위로 1칸 이동
· QTE 위 방향 슬라이드
· 성공 시 복제 시험관과 가디언들 전부 위로 1칸 이동
· 인베이더 1 shake 0.04 지속, 가디언들 우측 바라보고 shake 해제
· 인베이더 1 (left, tired, prostrate) : 너…너희들…지금 무슨 짓을 하고 있는지 알아?
· 인베이더 1 (left, tired, prostrate) : 그 시험관을 부수면…
· 가디언 점프 + right, scared, cast, 복제 가디언들은 표정만 tired
· 인베이더 1 (left, tired, prostrate) : 복제된 너희들도 전부 사라진다고…
· 가디언 right, tired, cast, sweat 이모티콘
· 가디언 아래 봄, 복제 가디언들 전부 위 봄
· 선택지
· 너희들… (mercy)
· 사라진다니… (intellect)
· 1초 대기
· 복제 가디언 1 위로 1칸 올라옴, 가디언 우측으로 0.5칸 이동
· 복제 가디언 1과 가디언 서로 마주 봄
· 복제 가디언1 (right, attack, release), 가디언 (left, tired, cast) 2초 대기
· 복제 가디언1 (right, smile, sing), 가디언 (left, tired, cast) 2초 대기
· 카메라 1초간 아래로 1칸 이동
· 복제 가디언1 (down, smile, idle), 가디언 (down, tired, cast)
· 1 제외 복제 가디언들 (up, smile, success), 하트 이모티콘
· 하트 이모티콘 사라지면 복제 가디언들 애니메이션 제거 + 카메라 1초간 위로 1칸 이동
· 복제 가디언1 (right, smile, release), 가디언 (left, tired, cast) 1초 대기
· 복제 가디언1 (right, smile, victory_get) 2초 대기
· 복제 가디언1 원래 위치로 내려가서 (up, smile, idle)
· 가디언 좌측으로 0.5칸 이동 후 아래 바라봄
· 가디언 (down, sleep_deep, cast), … 이모티콘
· 이모티콘 사라지면 (down, attack, nod) 1초 대기
· 복제 가디언들 (up, smile, success), 하트 이모티콘
· 하트 이모티콘 사라지면 가디언 위 바라봄
· QTE 위 방향 슬라이드
· 성공 시 복제 시험관과 가디언들 전부 위로 1칸 이동
· 복제 시험관 1초간 좌 우로 흔들흔들거리다가 위로 0.5초간 0.3칸 이동
· 복제 시험관 이후 2초간 y로 -10 이동하면서 Scale 1에서 0으로 감소 + 카메라 크기 1초간 3으로 축소
· 카메라 shake 0.4, 1.5초 + 시험관 떨어진 위치에 FX_windowbreak 생성됨
· 0.5초 대기 후 1초간 화면 하얗게 페이드 아웃
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